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Wettquote in England auf den WM Titel fur die Schwelz vor
dem Turnier:

1:500 (gesamt auf Platz 23 von 24 Teilnehmern)
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Dany Ryser Zentralkurse fur Instruktoren 2010
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Da muissen/sind wir besser werden/geworden

- Zweikampfe; Aggressivitat

- Kopfballspiel, 2.Balle (offensiv und defensiv)

- einfache Ballverluste

- konstruktiver Spielaufbau / schnelles Umschalten

- Spielverlagerungen

- Anspiel in Tiefe - prallen lassen — Tiefe - Abschluss

- Mannschaftsorganisation defensiv (kompakt, absichern)
- Stehende Balle offensiv und defensiv

- Konzentration tber gesamtes Spiel

- Kommunikation
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Da kOnnen wir uns verbessern

- weniger einfache Ballverluste

- Kurzpassspiel unter Druck
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Da sind wir auf einem guten Niveau

- konstruktiver Spielaufbau
- langer Ball/2.Ball off. und def.
- Spielverlagerung

- stehende Balle def.
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Da sind wir Weltmelster

- Umschalten def./off. und off./def.
- Effizienz

- stehende Balle off.

- defensive Organisation / Pressing
- taktische Flexibilitat
- Teambildung

- Winnermentalitat
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Konsequenzen fur das Thema
Umschalten im Nachwuchsfussball
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Nach Ballgewinn
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Nach konstruktivem
Spielaufbau

GAG




§3Fo0TBALL; T
o | B
Nach Ballgewinn

1. Gedanke ==  \orwarts

ms) Pass == |n freien Raum

=  Stlirmeranspiel

m) Lauf mit Ball
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Nach Ballgewinn

Coaching

- Entschlossenheit, um von freien Raumen zu profitieren
- rasches Umschalten der beteiligten Spieler

- schnelles Zuspiel oder Lauf mit dem Ball nach vorne

- hohes Tempo der beteiligten Spieler / Laufbereitschaft
- wenige Passe

- rascher Abschluss

- defensive Organisation nicht verlieren




Coaching

- Umschalten nach Ballgewinn

- sicherer 1.Pass

- Ballhalten — Ballzirkulation

- Qualitat der Passe

- Spiel in die Tiefe - Rhythmuswechsel
- Laufwege / Timing

- Abschluss
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Phase 1 :

Schnelles Spiel in die Tiefe nach Ballgewinn

Phase 2 :

Schnelles Spiel in die Tiefe nach Ballhalten (konstruktiver
Spielaufbau-Sturmeranspiel-Flugelspiel-Abschluss oder
Stirmeranspiel-prallen lassen-Pass in die Tiefe-Abschluss)

Phase 3: Richtiger Entscheid

8:8+ 2 TH bis 11:11 mit Entscheid schnelles Spiel in die Tiefe
/ Ballhalten
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mmer mit Spielrichtung

- Immer auf grosse Tore

- Immer mit spielbezogener Organisation




